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Possono assumere il valore di una qualsiasi carta e possono ess
sostituiti, In una seguenza, solo dalla carta crie rappresentano

Ecco un esemnic




PARLIAMO DI MATTE

mmmp S| POSSONO SCARTARE DURANTE IL GIOCO ANCHE PERNDARE A POZZETTO *

mmmm) \ON S| POSSONO SCARTARE PER “ CHIUDERE *

mmmmp |\ ON S| POSSONO APRIRE GIOCHI COME




USO DELLE *“ MATTE”

Si puo sostituire la “pinella “ o il “ Jolly “ SOLO con la carta che
essi effettivamente rappresentano, ovvero, con la carta di cui

fanno le veci

Se la pinella e del medesimo seme della sequenza in cui si trova
puo anche rappresentare il “ 2 ” naturale

Solol'8 di cuori puo sostituire |I#INELLA CUORI che, posta
Prima del 3 di cuori ,rappresentera ili cuori :

CUORI 2-3-4-5-6-/7-8-9




Queste sono le nostrell carte :

¢ d

Il “Monte degli scarti” e cosi costituito; tocca aoi
gliocare:

RACCOGLIAMO E CHE GIOCHI APRIAMO?




APRIAMO QUESTI GIOCHI :

LA NO

Non blocchiamo il Jolly ora, lo faremo al prossituomno se il partner non ha legato n

Aprendo con il 2 di quadri, si spera ottenere il BURRACO PULITO

NON APRIRE ALTRO, attendiamo le iniziative del nostro partner

SCARTARE LA




UNA SCELTA DI GIOCO

In fase di chiusura, pozzetti presi e burrachi fatti,il partnet 2a0 3
carte e tenta di chiudere la smazzata.

Se abbiamo la possibilita di aprire ulteriori giochi, converra aprire
“combinazioni” o “ sequenze”™?

Partner a 1 o 2 carte combinazioni : maggiore sviluppo
di gioco per collocare piu ca




